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1 Stavba aplikace

V ramci tohoto pfedmeétu byla vyvinuta aplikace vyuzivajici metody a postupy probirané
béhem vyuky, ale také pouziva jiné metody a postupy. Samotna aplikace ma nékolik
zakladnich funkci. Zprvopocatku se mélo jednat a aplikaci pro lezce v Jabloneckeé vnitfni
hale na lezeni, ale nakonec jsem se zaméfil spiSe na tvorbu a nauceni se nékolika rdznych
funkci. Soucasti aplikace tak nakonec je rozcestnik nabizejici pfesun mezi aktivitami na
vybér lezecké cesty (postupné) s ulozenim posledni vybrané trasy pro pfisti otevieni
aplikace, na vybér nahodné cesty, neinteraktivni aktivita zobrazujici zakladni informace
o firmé, a nakonec pIné funkéni poznamkovy blok pro zaznamenani informaci (napfiklad
na pristi navstévu podniku). Na nasledujicim schématu jsou ukladané datové udaje

znazornéné pomoci cylindrd.
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Obrdzek 1 Jednoduché schéma sloZeni aplikace

Po spusténi aplikace se zobrazi MainActivity, ktera slouzi jako rozcestnik do dalSich
aktivit. Také zobrazuje udaje o posledni zdolavané cesté vramci funkcionality
RouteSelector. Aktivitu doplnuje graficky element z vefejné knihovny animaci Lottie ve
formatu .json. Udaje o jednotlivych cestach jsou ulozeny pomoci array (datového pole).
Diky indexovani Udaji o poslednim zobrazovaném obrazku cesty a funkcionalité

SharedPreferences je mozné tak v textu oznamit uzivateli posledni vybranou trasu.



Objekt SharedPreferences ukazuje na soubor obsahujici dvojice kli€-hodnota a
poskytuje jednoduché metody pro jejich ¢teni a zapis. V ramci aplikace se vyuziva zapisu
do SharedPreferences a také Cteni z nich. Diky tomu se pfi kazdém otevreni aplikace
zobrazi v textovém poli pod tlaitkem RouteSelector posledni vybrana cesta (Android

Studio Developers, 2023).
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Obrazek 2 Nahled na rozhrani RandomRouteActivity a MainActivity

Tlagitko RouteSelector odkazuje na aktivitu RouteActivity, kde pak uzivatel postupné
prochazi cesty od nejlehéi po nejtézsi. Uzivatele informuje o vybrané cesté informace na
obrdzku a text, ktery je diky funkci mapOfprevadéjici informaci o zobrazovaném obrazku
v text zobrazen. TlaCitko Ndhodna cesta odkazuje na RandomRouteActivity, kde je diky

funkci random() zobrazovana nahodné vybrana cesta.



2 Vyuziti Room databaze a poznamkovy blok

Tlagitko Poznamkovnik spousti aktivitu NotesActivity. V ramci této aktivity se pouziva
jiného pfistupu k zobrazovani layoutu. Vyuziva se tfidy ViewModel, ktera pomoci funkce
setupViewModel() v této aktivité vytvafi layout. Funkce je navazana na
NoteViewModelFactory, ktera slouzi jako tovarna na vytvoreni instanci ViewModelu.
Samotny ViewModel je pak navazany na repozitat NoteRepository, ktery je propojeny s
NoteDao. V ramci NoteRepository se nachazi suspend funkce (mohou byt pozastaveny
a vyvolany) obsahujici db.getNoteDao(), ¢imz dochazi k interakci s DAO a databazi.
Pfesny vzhled tabulky databaze je stanoven v Note. Samotny vzhled a funkce tlacitek

jsou definované v dil¢ich fragmentech.

editMoteFragment

* hemeFragment

addMoteFragment

Obrazek 3 Fragment Container v NotesActivity, stanoveni provazani v nav_graph.xm/
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https://developer.android.com/reference/androidx/lifecycle/ViewModel
https://developer.android.com/reference/androidx/lifecycle/ViewModel
https://developer.android.com/reference/androidx/lifecycle/ViewModel

Pro spusténi suspend funkci v NoteRepository je vyuzito feSeni Coroutines, kdy

v NoteViewModel jsou definovany tyto funkce:

class NoteViewModel(app: Application, private val noteRepository: NoteRepository): AndroidViewModel(app) {

Pavel Svec
fun addNote(note: Note) =
viewModelScope.launch { this: CoroutineScope //coroutine - prevence potencial memory leaks
noteRepository.insertNote(note)

}

Pavel Svec
fun deleteNote(note: Note) =
viewModelScope.launch { this: CoroutineScope //coroutine - prevence potencial memory leaks
noteRepository.deleteNote(note)

}

Pavel Svec
fun updateNote(note: Note) =
viewModelScope.launch { this: CoroutineScope  //coroutine - prev
noteRepository.updateNote(note)

}

Pavel Svec

fun getAllNotes() = noteRepository.getAllNotes()

Pavel Svec
fun searchNote(guery: String?) =
noteRepository.searchNote (query)

¥

Obrdzek 4 VyuZziti Coroutines pro zprovoznéni interakce s DB

Diky tomu je tak mozné poznamky pfidavat, mazat, upravovat, ale také vyhledavat a
v8echny zobrazit. BohuZel ale vyhledavaci funkce neni plné spolehliva, je nutné u ni
udélat Upravy, pokud by se na projektu pracovalo dale. V ramci NoteDAO (Database
Access Object) jsou pak definované ukony /nsertNote (@Insert), updateNote (@Update),
deleteNote(@Delete) a dva vybéry (@Query). Vzhledem k nékolika operacim s databazi,
a predevsim fragmentace aplikace, je pomérné obtizné rozepsat vesSkeré interakce
s databazi vramci vSech fragmentl. Asi nejdllezit&jdi Casti je samotné pridavani
poznamek, a to je znazornéno na dalsi ilustraci. TFi zakladni fragmenty maji nasledujici

funkce:

e AddNoteFragment. ukladani nové poznamky —kontrola viozeni textu (toasty),

e EditNoteFragment. Uprava poznamky, odstranéni poznamky (toasty),

e HomeFragment. misto na pfesun do MainActivity, hlavni fragment, zobrazeni
obrazku Sipky pfi prazdné DB poznamek, vyhledavaci funkce, zobrazeni

poznamek.

"



V AddMoteFragment: \*
Stisknuti tiaditka +

v HomeFragment notesViewModel = (activity as MotesActivity).noteViewModel
addMoteFab: R.id.action_homeFragment_to addhoteFrogment
*—HNevypinéno__
= ¢ = o MNoteViewhModel
mﬁg';;glepﬁnam”;ﬁu Texi—»<_ SaveMote \ypin.:addnote—»  funkce addMote
g \ /1 {Coroutine)
notesViewlMode. addnole(note) ‘
viewModelScope launch
noteRepository insertMote(note)
ROOMDE db.gethoteDao()

l_‘_‘—i—u___‘_‘_‘_‘_‘_‘_‘_
— MoteRepository

. . . oL suspend fun
@Insert{onfonflict = OnConflict5trategy.REPLACE) //sofefail P

suspend fun insertNote(note: Note)

Obrdzek 5 Schéma postupu pridani nové poznamky

Samotna databdze NoteDatabase je definovana pomoci tagu @Database, po stanoveni
funkce getNoteDao(): NoteDao je pak také stanoven interface s tagem @Dao, kde jsou
definovany pfikazy. Databaze je také chranéna kédem pro uzavieni databaze pro praci
pouze s jednou instanci. Samotna struktura tabulky, ktera je ulozena v DB je stanovena

jiz dle zminéného Note. Zde je nastavena tvorba primarniho kli¢e na autoGenerate.

Interakce s Ul je zajiSténa pomoci adaptéru NoteAdapter. Pro spravné zobrazeni
poznamek je nutné zavést nékolik funkci. V adaptéru se také nachazi posluchaé pro
navigaci na EditNoteFragment dle zvolené polozky. Pro zobrazeni poznamek ve
ViewHolder je pouzita funkce onBindViewHolder, ktera pomoci binding metody dopliuje
nazev a popis poznamek v holderu. Adaptér také obsahuje kontrolu na porovnani
polozek v seznamu pro pfipad identi¢nosti. V ndvaznosti na NoteAdapter se pak
samotné Ul zobrazuje v HomeFragment, kdy pomoci binding metody je pouzit
layoutManager (konkrétné StaggeredGridlayoutManager — tvorba 2 sloupcl pro
rozlozeni polozek). V HomeFragment je také zabudovany observer, ktery slouzi pro

aktualizaci Ul pfi zméné dat.
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TestApp

Poznamka 4

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer
adipiscing elit. Nulla
turpis magna, cursus
sit amet, suscipit a,
interdum id, felis.
Nullam sapien sem,
ornare ac, nonummy
non, lobortis a enim.
Nunc auctor. Donec

Poznamka 3

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer
adipiscing elit. Nulla
turpis magna, cursus
sit amet, suscipit a,
interdum id, felis.
Nullam sapien sem,
ornare ac, nonummy
non, lobortis a enim.
Nunc auctor. Donec

Poznamka 2

Poznamka 1

Dvojka Jednicka
test test
test test
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Obrdzek 6 Poznamkovy blok v NotesActivity
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Zaver

Po ru¢ni kontrole jednotlivych aktivit na pfipojeném mobilnim zafizeni se podafilo ovéfit
zakladni implementované funkce aplikace. Aplikace zatim nepadad, ale stéle zlstava
otazkou mnohé vylepseni pro snadngjsi praci s Ul a samotna funkcionalita stanovena
kodem. Pro kontrolu funk&nosti Room databaze je pouzito funkce App Inspection v ramci
rozhrani Android Studio. Po inspekci je mozné vidét jiz vlozené poznamky, databaze
funguje. Do budoucna je mozné stanovit lepSi smér vyvoje aplikace a nesoustfedit se

pouze na funkcionality, ale na samotné vyuziti aplikace.
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Priloha

Priloha 1 Kontrola databdze pripojeného zarizeni v App Inspection v rozhrani Android
Studjo
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